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AskMake

Конструктор тестов знаний
Инструкция по использованию
Назначение

Компьютерная программа предназначена для создания зачетных опросников – тестов знаний, по различным предметам и учебным курсам и организации автоматизированного опроса (тестирования) в учебных группах или отдельного обучающегося. Результаты опроса могут быть использованы как непосредственно в качестве контрольных показателей уровня усвоения материала, так и для построения сводных таблиц рейтинга успеваемости  по группе студентов (дополнительные возможности дает использование программы в составе учебно-демонстрационной системы “Практика”). 
Краткие технические характеристики программы:

· Количество вопросов и вариантов ответов – не ограничено.

· Типы вопросов:
· Выбор из фиксированного набора альтернатив;
· Ввод пропущенного слова;

· Ввод числового ответа;

· Открытый вопрос (ввод ответа как текста).

· Поддержка вопросов разного ранга, соответственно степени сложности.

· Возможность формирования альтернативных наборов тестовых заданий внутри одного теста, в том числе с учетом возраста конкретного респондента.

· Представление вопросов: в виде текста и/или изображения.

· Представление вариантов ответов: в виде текста и/или изображения.
· Размещение вариантов ответов: горизонтальное либо вертикальное.

· Порядок предъявления вопросов: случайный либо фиксированный.

· Подготовка инструкции испытуемому.

· Формы представления результатов:

· В виде сырых баллов — простая сумма всех “правильных” ответов (с учетом ранга вопроса или без);

· В обработанном виде — по пятибалльной или десятибалльной системам;

· В виде текстового отчета.
· Построение рейтинга – в том числе и по нескольким тестам одновременно (при использовании в составе учебно-демонстрационной системы “Практика”).

· Возможность ознакомительного предъявления “неправильных” ответов по окончании тестирования.
· Возможность просмотра конкретных ответов, данных на все вопросы.

· Защита подготовленного теста паролем.

· Экспорт текста опросника и его результатов: текстовый и в Excel.

· Наличие свободно копируемого модуля (Ask_Lite.exe) для проведения тестирования на неограниченном количестве компьютеров без использования электронного ключа.

Примечание. В системе AskMake для опросников принято общее наименование “Планы” по аналогии с другими программами-конструкторами (TestMake, ScalMake, MBE).

Основные понятия

Конструктор тестов знаний (зачетных опросников)– под конструктором понимается среда, позволяющая преподавателю создавать неограниченное количество опросников по тому или иному предмету, в произвольно выбранной области знания. Тест знаний (зачетный опросник) конструируется таким образом, чтобы полученный результат отражал степень усвоения материала по данному предмету.
Вопрос или задание – единица теста знаний. Собственно, тест представляет собой совокупность заданий и решает задачу  проверки уровня усвоения знаний обучающихся (школьников, студентов и др.) в ходе решения предложенных им отдельных заданий по какому-либо учебному курсу.

Разумеется, степень сложности заданий может быть различной. Для того, чтобы отразить это в итоговой оценке, вводится механизм весовых коэффициентов – рангов, при котором каждый вопрос имеет ранг, то есть число, пропорционально отражающее его значимость по мнению преподавателя – разработчика теста.

Набор заданий, предъявляемых обучающимся при работе с тестом, может быть жестко фиксированным (таковы, например, почти все психологические опросники), однако рекомендуется делать тесты-опросники вариативными по набору и/или последовательности тестовых заданий для того, чтобы обеспечить большую объективность и надежность получаемых результатов.
Способы достижения вариативности:

Предъявление в случайном порядке. При каждом новом тестировании порядок вопросов меняется в случайном порядке. Такой простейший прием исключает использование шпаргалок с перечнем номеров правильных ответов.

Предъявление множественных наборов заданий (их называют параллельными формами теста). В этом случае опросник содержит банк заданий, превышающий количество предъявляемых в ходе тестирования за один раз. Иными словами, каждый новый студент получает как бы новый опросник, элементы которого – задания, являются подмножеством некоей, заведомо большей по объему базы заданий. При этом возникает естественная проблема обеспечения равной сложности всех генерируемых подмножеств. Решается она двумя способами.
Предъявление фиксированных наборов заданий. При таком подходе все множество из банка заданий (например, одного большого теста знаний) заранее организуется в ограниченное (хотя и сколь угодно большое) количество фиксированных наборов. Эквивалентность их сложности должна обеспечиваться самим преподавателем-разработчиком, включающим в каждый набор одинаковое количество сложных и простых вопросов.

Генерация случайных наборов заданий с учетом их ранга и возраста респондента. Альтернативный подход предполагает, что предъявляемый набор составляется каждый раз заново случайным образом в автоматическом режиме, однако при этом учитывается ранговый состав набора. Разработчик теста заранее оговаривает, сколько в таком наборе должно быть заданий каждого ранга и программа автоматически обеспечивает заданную квоту для каждого из них. Кроме того, для каждого из заданий может быть указан возрастной диапазон его применимости, например от 7 до 10 лет. В этом случае при генерации случайных набором будет не только учитываться ранговая квота, но и обеспечиваться соответствие отобранных заданий возрасту конкретного респондента. При предъявлении фиксированных наборов возраст респондента не учитывается.
Помимо набора заданий и механизма их предъявления, опросник включает в себя инструкцию для респондента (обучающегося), а также  блок обработки и интерпретации результатов. Инструкция представляет собой текст, поясняющий задачу и правила работы с опросником и предъявляется студенту перед началом работы. Блок обработки, также программируется разработчиком с помощью простых меню, он обеспечивает подсчет результатов выполнения теста знаний путем суммирования правильных ответов с учетом их ранга либо без него. Полученные таким образом “сырые” баллы пересчитываются в итоговый балл, каждому значению которого сопоставляется определенная текстовая интерпретация (ее пишет разработчик теста), которая и будет предъявлена респонденту по окончании работы как итоговый результат проведения процедуры тестирования.
Работа с программой. Первое знакомство.
После входа в программу на экране появляется основное меню, содержащее семь основных пунктов - разделов программы (Ошибка! Источник ссылки не найден.). 
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Рисунок 1. Заставка и Главное меню программы AskMakeW.exe
Назначение разделов Главного меню:

Тестирование – начало выполнения теста знаний (опроса);

База данных – выбор файла для сохранения результатов при тестировании и для просмотра ранее собранных результатов в режимах Анализ и Рейтинг;
Планы – создание и редактирование планов зачетных опросов, т.е. тестов знаний (по аналогии с другими программами-конструкторами они называются экспериментальными планами);
Анализ - просмотр ранее собранных результатов;
Рейтинг – построение и просмотр Рейтинга на основе результатов, представленных в текущей Базе данных;
Экспорт - сохранение собранных результатов из Базы данных программы в произвольный файл;
Импорт – добавление в текущую Базу данных результатов из произвольного файла;
Выход – завершение работы с программой.

В нижней части окна отображено имя файла текущей Базы данных для сохранения результатов, рейтинга и анализа.
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Рисунок 2. Общий список тестов знаний.
Режим конструирования опросни​ка.

Для подготовки нового теста знаний необходимо начать с пункта Планы. Перед входом в список планов необходимо ввести пароль. Список паролей приведен в разделе 3 файла readme.txt, находящегося на дистрибутивном диске. Для изменения паролей и добавления новых используйте программу password.exe, вы найдете ее там же, в разделе “Постановщик паролей”. 

Войдя в меню Планы, вы увидите список (рис. 2), в котором представлены все имеющиеся в системе на данный момент опросники. Возможные действия понятны из названий кнопок. 

Возможные действия:

Новый – создание теста знаний (опросника) заново.

Редактировать – внесение изменений в уже существующий опросник. Опросник может быть защищен разработчиком-преподавателем с помощью пароля. В этом случае вход в режим редактирования возможен только после ввода пароля.
Копия – создать новый опросник, перенеся в него все настройки из текущего (в данном случае “Теория вероятностей 1”). В дальнейшем (Рисунок 3), надо будет, как минимум, указать для нового опросника уникальное новое имя и имя файла.

Удалить – удалить текущий опросник.

Выход – возврат в Главное меню.

Нажав кнопку Новый, Копия или Редактировать, Вы переходите непосредственно к настройке опросника (Рисунок 3).

[image: image3.png]# Hactpoia nnawa: He e 1n Ae TCKOH KHATH

05uHe | Uncrpyeuwa | Bonpoce | Hasoper| Oruers |

Hassarie aKcnepuvenTansHora nava Pain st conpaenia

ned_65a

oramreran agopisn Boo rumapacusperul
[Eorocn arseres psanora sespacr

% Wpupr sonpocos | Bonpoc ¢ Wpuproreeros | OTBeT

Ouetka - Bann Pacnonoxenie oTeeTos BezonacHocTe
3 Mapose
@15 ca-10 & Mo seprikan P
€ Mo ropusoxTan

I™ Hyeposears sonpocs ESREETEEiD

¥ CryuaiHyi nopanok
W Hyveposars oTeets
¥ Mokazars oTeers Ha sonpocs

Bann 28 sanaHue
@ Beerna=1  © Pasewpanry | Makc. 6ann: 10

T Bpereni, ik, (0-weorp)  [o

+/ Coxpanute [k Bexon




Рисунок 3. Окно редактирования опросника.

Общие параметры опросника.

Название экспериментального плана – Уникальное название, присвоенное данному опроснику. Именно оно будет затем фигурировать в списке опросников (Рисунок 2).

Дополнительная информация – Специальные сведения, дополняющие опи​са​ние опросника, своего рода заметки для преподавателя, например, о назначении данного теста. Испытуемому они не предъявляются, но отображаются в строке информации под общим списком опросников в разделе Планы (Рисунок 2).

Файл для сохранения – имя файла (без расширения!) в который будут сохранены все настройки данного опросника. Имя должно быть уникальным. Файлу опросника автоматически присваивается рас​ширение .tpc. Все планы хранятся в разделе AskMake\Topics.

Шрифт вопросов – выбор шрифта (гарнитура, цвет, размер, начертание), которым будут отображаться предъявляемые вопросы. Справа от кнопки – пример выбранного шрифта.
Шрифт ответов – выбор шрифта (гарнитура, цвет, размер, начертание), которым будут отображаться варианты ответа на вопросы (при выборе из набора альтернатив). Справа от кнопки – пример выбранного шрифта.
В случае, если вопрос или варианты ответов не помещаются на экране, размер шрифта автоматически уменьшается.

Расположение ответов – размещение вариантов ответов на вопрос “по умолчанию”, то есть если впоследствии не будет указано иное. Возможно два варианта, по горизонтали и по вертикали. Однако в настройке каждого конкретного вопроса расположение ответов может быть изменено.
Балл на X – минимальный балл, который необходимо набрать, чтобы получить соответству​ющую оценку. Например в данном случае испытуемый, набравший от 8 до 9  баллов полу​чит «4», 10 и более — «5» и т.п.

Нумеровать вопросы – перед текстом вопроса буде поставлен его порядковый номер в процессе предъявления, начиная с 1 (первый вопрос). В случае, если задан случайный порядок, нумерация ведется по порядку предъявле​ния (то есть все равно: 1,2,3…), а не по исходным номерам случайно перемешанных вопро​сов.

Случайный порядок – если эта опция выбрана, порядок предъявления вопросов будут каждый раз формироваться заново случайным образом.

Нумеровать ответы – перед каждым вариантом ответа будет поставлен номер - 1), 2) и т.д. Это особенно удобно при плохой работе или отсутствии «мыши», т. к. позволяет вводить ответы простым нажатием на числовые клавиши (если вариантов ответов не больше 9).

Показать ответы на вопросы – разрешить испытуемому после окончания тестирования ознакомиться со своими ответами. В том числе с теми, какие из них были неправильными.

Балл за задание – определяет способ начисления баллов за задания. Возможны два варианта

· Всегда = 1 – за правильный ответ к общей сумме будет добавляться 1 балл

· Равен рангу – за правильный ответ к общей сумме будет добавляться величина, равная рангу данного вопроса. Такой подход позволяет дифференцировать оценку в зависимости от сложности вопроса.
Инструкция
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Рисунок 4. Инструкция респонденту.
Текст инструкции будет предъявлен респонденту перед началом работы. Вы можете выбрать шрифт, которым она будет отображаться, и цвет фона. Рисунок может быть вставлен в текст инструкции путем копирования через буфер обмена. Используйте для вставки сочетание клавиш Ctrl-V или Shift-Ins. Поддерживаются также большинство других сочетаний клавиш, типичных для текстовых редакторов (Crtl-C – копирование, Alt-BackSpace – отмена действия и т.п.)
Вопросы и варианты ответов
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Рисунок 5. Вопросы и варианты ответов в процессе подготовки теста
Вкладка “Вопросы” содержит два окна, размер которых можно менять. В верхнем перечис​лены все вопросы опросника, в нижнем — варианты ответа на вопрос, выбранный в верхнем окне (в данном случае 11-й). Пиктограмма перед текстом вопроса отображает его тип, в данном случае это выбор из фиксированного набора альтернатив (они перечислены в нижнем окне). Возможны следующие варианты. 
· [image: image6.bmp] Выбор из фиксированного набора альтернатив; 
· [image: image7.bmp] Ввод пропущенного слова;

· [image: image8.bmp] Ввод числового ответа;

· [image: image9.bmp] Открытый вопрос (ввод ответа как текста).

Открытые вопросы автоматически не обрабатываются, однако ответы на них сохраняются и могут быть впоследствии проанализированы преподавателем.

Что касается вариантов ответов, то один или несколько из них могут быть ключевыми (“правильными”). При выборе таких вариантов к общему итогу добавляется либо 1, либо то числовое значение, которое соответствует рангу данного вопроса (Рисунок 3. Опция "Балл за задание"). Чтобы оформить вариант ответа как ключевой надо просто поставить напротив него «галочку». Если вопрос подразумевает выбор не одной, а нескольких альтернатив, то правильный ответ будет засчитан только при точном указании всех тех и только тех альтернатив, которые помечены как ключевые. Пропуск респондентом одной ключевой альтернативы или выбор одной не ключевой делают ответ неверным.
Сырые баллы, полученные путем суммирования “правильных” ответов (с учетом ранга или без), преобразу​ются в оценку по пятибалльной или десятибалльной  шкале в соответствии с тем, так, как это задано в окне общих настроек (Рисунок 3).

Порядок вопросов (заданий) и вариантов ответов можно менять, просто перетаскивая их левой кнопкой мыши, держа одновременно нажатой клавишу Ctrl.

Выпадающий список “Ранг” (на экране - справа) позволяет быстро изменить ранг одного или нескольких заданий.

Создание и редактирование вопросов

Для создания нового вопроса нажмите верхнюю кнопку “Создать”, для редактирования уже существующего – “Изменить” (Рисунок 5). При создании вопроса заново нужно сначала указать его тип (Рисунок 6). (Примечание: на данный момент - январь 2009 г., два последних варианта еще не реализованы).
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Рисунок 6. Выбор типа вопроса

Редактирование вопроса: Выбор из заданных альтернатив
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Рисунок 7. Редактирование вопроса: выбор их альтернатив

В окне редактирования вопроса (Рисунок 7) Вы можете указать текст вопроса и/или рисунок, являющий вопросом-заданием. Шрифт текста соответствует тому типу, который выбран в окне общих настроек (Рисунок 3).

При необходимости выбрать имя файла с необходимым рисунком воспользуйтесь кнопкой “Слайд”, вызывающей стандартный диалог открытия графического файла. После выбора слайда соответствующий файл будет помещен в папку опросника (она размещена внутри папки TOPICS\ называется так же, как Файл для сохранения опросника – см. Рисунок 3).

С помощью кнопки “Удалить” Вы можете удалить изображение из данного вопроса. С исходным графическим файлом при этом ничего не происходит, что касается его копии в папке опросника, то она со временем будет перемещена в папку NotUsed, если, конечно, это изображение не используется в других заданиях данного опросника.

Опция “Растягивать” приводит к масштабированию изображения в соответствии с конкретными размерами окна в момент предъявления. По умолчанию она включена. Если масштабирование картинки по каким-либо соображениям нецелесообразно, отключите опцию.
Опция “Как BitMap” сохраняет текст вопроса также в виде слайда. Это позволяет исключить проблемы с форматированием текста вопроса и возможным отсутствием нужных шрифтов на тех компьютерах, где будет выполняться тестирование.

Кнопка “Шрифт” позволяет изменить гарнитуру, размер, стиль и цвет выделенного фрагмента текста. Кнопка “Цвет” меняет цвет фона вопроса.

В списке “Альтернативы” представлен полный перечень всех возможных ответов, правильный ответ должен быть отмечен галочкой (в данном примере “Вундт”). Если правильных ответов несколько и респондент должен указать все из них, следует установить опцию “Множественный выбор” и отметить все правильные ответы. Их в этом случае должно быть больше одного.

Кнопки [image: image12.png]


 служат, соответственно, для: Создания новой альтернативы, Редактирования и Удаления альтернативы.

Выпадающий список справа внизу определяет расположение вариантов ответов в окне предъявления. Возможно три варианта:

· По умолчанию – ответы будут располагаться как указано в окне общих настроек (Рисунок 3).

· По горизонтали

· По вертикали

Наконец, выпадающий список с названием “Ранг” позволяет указать ранг данного вопроса. Возможные значения от 1 (самые простые) до 10 (самые сложные вопросы). Как было указано выше, ранг может быть использован в качестве весового коэффициента для расчета итогового балла и для формирования равносложных альтернативных наборов заданий.
Ранг одного или нескольких заданий сразу может быть также изменен в Списке вопросов (Рисунок 5).

Редактирование вопроса: Ввод пропущенного слова
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Рисунок 8.  Редактирование вопроса: Ввод пропущенного слова
Тестовое задание, включающее  ввод пропущенного слова, настраивается в целом аналогично выбору из альтернатив, но вместо списка альтернатив необходимо указать слово, которое является ответом. Регистр букв при написании этого слова может быть любым. Можно указать несколько вариантов правильного ответа, разделяя их запятой.
Редактирование вопроса: Ввод числового ответа
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Рисунок 9. Редактирование вопроса: Ввод числового ответа

Задание на ввод числового ответа настраивается в целом аналогично предыдущим вариантам, но вместо списка альтернатив необходимо указать числовой диапазон правильного ответа. Очевидно, что второе значение не должно быть меньше первого.
Редактирование вопроса: Открытый вопрос
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Рисунок 10. Редактирование вопроса: Открытый вопрос
Ответ на открытый вопрос вводится респондентом в виде текста и не предполагает автоматической обработки. Преподаватель может экспертно оценить качество ответа в режиме просмотра результатов после проведения теста.

Предварительный просмотр задания

Для того, чтобы посмотреть, как будет выглядеть окно каждого тестового задания в режиме предъявления, выберите соответствующую строку в списке и нажмите кнопку “Показать”. 
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Рисунок 11. Предварительный просмотр задания

Закрыть окно можно, щелкнув мышью или нажав любую клавишу.

Импорт вопросов

С помощью клавиши “Импорт” Вы можете импортировать вопросы для теста из текстового файла вместо того, чтобы набирать их вручную. Импортировать можно только тексты к заданиям типа «Выбор из фиксированных альтернатив».
Для этого должен быть сформирован файл в формате экспорта вопросов программы-конструктора TestMake. Разумеется, аналогичный файл может быть создан в любом текстовом редакторе (Word, Notepad, WordPad и т.п. — главное, чтобы текст был сохранен в простом символьном формате “Как текст” и в кодировке 1251 — т.е. Windows).

Приведем пример фрагмента текстового файла с вопросами и вариантами ответов, сформированного в программе TestMake:

…

Оцените, относится ли к Вам в этой ситуации высказывание: "Радуется встрече с другими"

 -Да /:
 -Нет

В этой ситуации можно повредить своему авторитету

 -Да /Hs:3

 -Нет

…

Каждый вопрос в этом примере представлен отдельной строкой, за ним следуют варианты ответов, обязательно начинающиеся с символа ”—”. После ключевого ответа следует идентифицирующая его последовательность “/:”, представляющая собой редуцированную ссылку на шкалу и ключ. Полный вид ссылки, генерируемой TestMaker-ом, может быть например таким: /Hs:3 (как во втором примере) — это означает, что по шкале Hs данный вариант ответа имеет ключ 3. Поскольку AskMake – одношкальный опросник знаний с единичными ключами, наименование шкалы и величина балла все равно будут проигнорированы. Если в тексте, сгенерированном TestMaker-ом, они все же есть, то все шкалы будут восприняты как одна единственная и все ключи – как единичный. Это означает что, во-первых: Вы должны импортировать в AskMake только одношкальные опросники с единичными ключами, а во-вторых, оба синтаксиса одинаково приемлемы и приведут к одному и тому же результату.
Ранги заданий не импортируются и должны быть установлены вручную после импорта вопросов.

В любом случае после импорта следует сверить количество, состав и правильность ключей во всем загруженном материале.
Экспорт вопросов

Функция позволяет сохранить вопросы в текстовый файл в формате, описанном в предыдущем пункте. Корректно экспортируются только задания типа «Выбор из фиксированных альтернатив».
Ввод отчетов
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Рисунок 12. Редактирование отчета
Настройка опросника завершается вводом отчетов – текстов интерпретаций, которые должны быть предъявлены студенту по завершении работы. Предусмотрены 5 или 10 различных интерпретаций, соответственно с пяти- или десятибальной системой оценок. Для работы с ними следует открыть закладки “Отчет 1”… “Отчет 10” (рис. 12).

Процедура опроса

Если программа используется в составе оболочки “Практика” (исполнение в виде DLL – файла AskMakeD.DLL), результаты опроса будут сохраняться в индивидуальные файлы студентов и, может быть, в общий файл данных — если таковой указан в настройках задачи (см. руководство к системе “Практика”). В том случае, когда конструктор опросников используется как отдельная программа (AskMakeW.exe или “облегченный” вариант Ask_Lite.exe), по умолчанию задан файл AskMake.trw. Иное имя файла для сохранения результатов можно указать в явном виде. Для этого выберите пункт меню “База данных” (Ошибка! Источник ссылки не найден.) и в появившемся диалоговом окне (рис. 17) укажите имя файла для сохранения результатов. Файлу будет автоматически присвоено расширение .trw*.
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Рисунок 13. Выбор базы данных
Для начала тестирования следует выбрать одноименный пункт Главного меню (Ошибка! Источник ссылки не найден.), а затем выбрать необходимый опросник (Рисунок 14) и ввести свои анкетные данные (Рисунок 15).
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Рисунок 14. Выбор опросника
При вводе анкетных данных необходимыми полями являются Пол, Возраст, а также Личный код либо Фамилия + Имя. Можно, как в примере ниже, указать то и другое, но возможно ограничиться личным кодом, если по тем или иным причинам в ходе тестирования требуется конфиденциальность. 
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Рисунок 15. Ввод индивидуальных анкетных данных

Выбрав опросник и введя анкетные данные, респондент читает инструкцию, при условии, конечно, что для данного теста она была составлена. 
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Рисунок 16. Инструкция к опроснику
Нажав кнопку “Приступить к работе” можно перейти непосредственно к опросу (Рисунок 17). 
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Рисунок 17. Выбор ответа на вопрос
По окончании работы предъявляется отчет с интерпретацией полученного балла (например, по 5-балльной шкале) (Рисунок 18).
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Рисунок 18. Отчет о работе с опросником. Краткая форма
Результаты могут быть сохранены в виде тектового файла, файла RTF или документа Word, а также непосредственно экспортированы в MS Word (Рисунок 19).
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Рисунок 19. Экспорт результатов в S Word
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Рисунок 20. Настройка содержания отчета
В том случае, если в настройках разрешен просмотр конкретных ответов на вопросы (Рисунок 3), студент может по окончании работы посмотреть свои ответы, в частности те из них , которые оказались неверны. Подробности, включаемые в отчет, можно уточнить, нажав кнопку “Настроить”. В полученном окне (Рисунок 20) выбирается конкретный состав отчета.
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Рисунок 21. Подробный отчет
Экспорт в Excel

При работе  в составе оболочки “Практика” результаты опроса группы респондентов, как сырые (т.е. конкретные ответы и простая сумма баллов), так и обработанные (итоговый балл по пятибалльной или десятибалльной системе) могут быть экспортированы в MS Excel для последующей статистической обработки. При этом необходимо, чтобы опросник, результаты по которому надо экспортировать, был подключен в качестве задания системы “Практика”. Подробнее об этом см. документацию к “Практике”.
Для экмпорта необходимо загрузить Монитор преподавателя оболочки “Практика”, перейти на вкладку “Данные”, выбрать нужный опросник в списке подключенных к системе заданий (выпадающий список слева вверху), загрузить данные из файлов с результатами (кнопки “Загрузить” и “Собрать”), выбрать экспортируемые запсиси (кнопками “Выборка” либо вручную отмечая нужные строки) и нажать кнопку “Excel”. В появившемся окне (Рисунок 22) нужно ввести имя для будущей таблицы, и отметить параметры, подлежащие включению в таблицу.

[image: image27.png]Praktika for Windows (ALEX-}

3anarua| Mpunner Detkuie | Petirunr | Mpotoxan | Skenopt | napt | O nparparme

3anaua [ AskMake: KoHTPOALHLIA TeCT Mo Teme "PaKTopHbii v | Copruposka |fata

Toroon Exarepma ZULA0 755 > o ) serpsars
Becraanm Kprcns 22042002 1614 5 Al _B3wem |
BuerxmursOmn 2204 2002 1926 574

Benosa Exarepura 22.04 2002 13466 o Hassanie AnaTalmle! [ axroprot srans 45 Codpars
Becroan Kpnas 200 2021847 5 ==
Visaos Mo 2204 2002 1956 o pane N— Corpans
Monsens Kapurs 22042002 1357 3 oo Comas s e |
Timons e 1122 4 02 1555 o

Merap nocens 2204 20021850 o e
Merip rens 2204 20022001 o aaine
KEOT2 Kpemeo Arescaras 23105002
PITA12 Nergos Mern 28102002 1.5 o4
REX Pex Pon 28 10.2002 105 s cenoe |
BBE B 6o 18122002 2136 5 oo
¥ hahash hoahana 18122002 2131 53]
001 Rewierns Anocanas 21.01 2003095

Wara
Hyvepauis
ot ko il e

Fawnmumn
B Excel
Mon B

RIS

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

BuiGopka

R

Bospact

Comapranisann o

Ous _Eef

e 0 Bee-Her

Gtz 8 Comanms

S —— L s | T
wtpers

Bpeviweros e Boen L e |

Lara patire!

i i B

<





Рисунок 22. Выбор состава таблицы при экспорте в Excel
В результате этих действий формируется сводная таблица с результатами выбранной группы респондентов (Рисунок 23) 
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Рисунок 23. Экпорт данных в Excel
См. также руководство по системе  ”Практика” (http://psychosoft.ru/download/doc/prak_doc.zip).

*Замечание: Файлы .trw реализуют формат, разработанный в МГУ для хранения данных психологических и учебных опросов. Он является общим для всех Windows программ УМК «Психология». 

Заключение

Программа AskMake – непрерывно совершенствующийся продукт. Каждо​дневная практика его применения в исследовательском и учебном процессах дает разра​ботчикам богатый материал для расширения возможностей и повышения удобства про​граммы. По этой же причине мы всегда благодарны за Ваши советы и пожелания. 

Обновленные версии программ и самую свежую информацию о конструкторе одношкальных опросников AskMake, а также о конструкторе психодиаг​ностических методик TestMaker, учебно-демонстрационной системе Практика и других продуктах УМК “Психология” можно найти на сайте http://psychosoft.ru
Коллектив разработчиков желаем Вам успехов в научной и прикладной деятельности!

Поставки программного комплекса осуществляет УМК “Психология” (Москва, ул Дубининская, 69.  8(916)8-111-916  umkbook@rambler.ru).
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